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エクスモーション 

お問い合わせ 

モノづくり体験ワークショップ 

EXMAKERS 
eXmotion版MAKERSでプロのシステム開発を経験する 

昨今のMAKERSブームに代表されるように、3DプリンターやArduinoなどの普及により、個人のモノづくりは身

近なものになってきています。一方で実際の開発現場では、専門化／分業化に伴い、システム開発の一部しか経験

したことがない開発者が増えてきています。 

そこでeXmotionでは、みなさまにシステム開発全体を経験していただきたいと考え、「プロのシステム開発を

経験できる場：EXMAKERS」をご提供します。これまでの様々な開発現場での経験や知見に基づくeXmotionなら

ではの内容となっていますので、奮ってご参加ください。 

EXMAKERSの特徴 

実施内容 

開発プロセス全体をカバー 

 ソフトウェアだけ、設計だけ、ではなくシステム
設計、ソフトウェア、ハードウェア、検証などV字
プロセス全体をカバーします。 

<<requirement>>

看護師の仕事

- id = "100"

- text = "患者さんの病気を治すための支援をする"

<<requirement>>

病気を治す

- id = 110

- text = "治療とその後の監視により病気を治す"

<<requirement>>

治療する

- id = m10

- text = "医療行為を行う"

<<requirement>>

患者の状態を把握する

- id = C10

- text = "様々な方法で患者の状態を把握する"

<<requirement>>

入院生活のサポート

- id = 130

- text = "お世話や案内をする"

<<designRequirement>>

法規制

- id = L10

- text = "看護師ができる医療行為は決まっている"

<<functionalRequirement>>

投薬する

- id = m11

- text = "カルテに書かれた薬を患者に渡す"

<<functionalRequirement>>

点滴する

- id = m12

- text = "カルテに書かれた通りに点滴する"

<<functionalRequirement>>

計測する

- id = C11

- text = "計測器を使って状態を把握する"

<<functionalRequirement>>

ヒアリングする

- id = C12

- text = "患者に直接体調を聞く"

<<Requirement>>

身の回り世話をする

- id = S10

- text = "食事やその他のサポートをする"

<<Requirement>>

各種案内をする

- id = S11

- text = "患者や来院者に案内をする"

<<requirement>>

相談相手になる

- id = D10

- text = "患者さんの不安や問題を取り除く"

<<functionalRequirement>>

動きを助ける

- id = S11

- text = "食事や移動の支援をする"

<<functionalRequirement>>

ベッドメイキングする

- id = S12

- text = "シーツを替えたり、整えたりする"

<<functionalRequirement>>

入院患者に案内する

- id = I11

- text = "入院生活についての案内をする"

<<functionalRequirement>>

見学者に案内する

- id = I12

- text = "病棟や設備の案内をする"

<<requirement>>

チーム医療を実現する

- id = 120

- text = "医者や看護師で連携する"

<<derivedReqt>><<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>
<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

<<derivedReqt>>

短期間 

 ２日間で集中的に実施するため、工程間の繋がり
を意識しながらシステム開発全体を経験することが
できます。 

システム設計 統合テスト 

ソフト設計 

ハード設計 

実装 

結合テスト 

単体テスト 

・システム設計（要求分析、アーキテクチャ） 
・ソフトウェアモデル設計、実装 
・CADを用いた回路設計 

・電子工作、組み立て作業 
・シミュレーションによるテスト 
・実機によるテスト 

高度な開発手法 

 SysMLによるシステム設計、MBDによるソフト
ウェア設計、プラントモデルを活用したシミュレー
ションなど、実際の開発現場で用いられる高度な開
発手法を体験できます。 

開発初心者歓迎 

 「開発全体を経験していたただくこと」「モノづ
くりに興味を持っていただくこと」を目的とした
ワークショップであり、前提知識は不要です。 

ミニ四駆にマイコンを載せて、自動車の先進安全技術の一つであるプリクラッシュセーフティ(PCS)や車間距離

制御走行(ACC)を実装します。 

１日目 

２日目 
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EXMAKERSの全体像 

eXmotion版MAKERSでプロのシステム開発を経験する 

システム・エンジニアリング 

システム要求分析 

システム設計 

結合テスト 

・SysMLの要求図、内部ブロック図などを用いた 
 システム要求分析～システム設計 
 

・実機のデータ計測を行いながら、機能観点／ 
 性能観点での結合テスト／統合テスト 

統合テスト 

ソフトウェア・エンジニアリング 

モデリング 

実装 

デバッグ 

シミュレーション 

・制御モデリングツールであるMatlab Simulinkや 
 Scilabを用いたソフトウェアモデル設計 
 

・Arduino言語による実装 
 

・簡単なデバッグの方法から、シミュレーションに 
 よる検証まで体験 

ハードウェア・エンジニアリング 

・Arduinoと各センサ、デバイス間の回路設計と 
 はんだ付け等の電子工作 
 

・3D CADデータから3Dプリンタを用いてパーツ 
 を作成 

部品選定 

3D CAD 

回路設計 

電子工作 

ACC要求加速度算出

ACCモードや、目標・実車間距離、目標・実車速等からACCシステムとして要求する加速度を算出する。
また、他システムへ通知するために、ACCによる制御中であることを判定する。

ノーマル

スポーツ

エコ

車間距離の偏差
(目標値 - 実値)

ノーマル

スポーツ

エコ

車速の偏差
(目標値 - 実値)

加速側フィルタ処理
（ゆっくり)

減速側フィルタ処理
(早く)

追従モード

<追従走行時の要求加速度>
車間距離の偏差(目標値 - 実値)に応じてマップより算出。
ドライブモードによってマップ切り替え。

<定速走行時の要求加速度>
車速の偏差(目標値 - 実値)に応じてマップより算出。
ドライブモードによってマップ切り替え。

<追従走行⇔定速走行の切り替え>
以下条件成立時、「追従走行」
 - 追従モード
 - 前走車 有り
 - 実車速が目標車速以下（ヒス付き）

上記以外では「定速走行」

<要求加速度のフィルタ処理>
加速時と減速時でフィルタ定数を切り替え

<ACC制御中判定>
ACCセット中はACC制御中とする

isACCControlOn
2

reqAccelerationACC
/* ACC 要求加速度 [km /s^2] */

1

OFF Relay
<ON=CAdpAccSpdDltOn>
<OFF=CAdpAccSpdDltOff>

input

==

==

min

TAccDistEco

x

TAccDistSprt

x

TAccSpdEco

x

TAccDistNorm

x

TAccSpdSprt

x

TAccSpdNorm

x

AND

[driveMode] [driveMode]

[driveMode]

Filter1D
<k=CAccAclFltDcl>

input

Filter1D
<k=CAccAclFltAcl>

input
ACC_MODE _ADAPTIVE

ACC _SET _SET

10ms

f()

targetDistance
/* ACC 目標車間距離 [m] */

8

accCtrlMode
/* ACC 制御 モード */

7

accSetState
/* ACC セット状態 */

6

driveMode
/* ドライブモード */

5

isLeadingVehicleExist
/* 先行車有 */

4

vehicleSpeed
/* 実車速 [km/h] */

3

vehicleDistance
/* 実車間距離 [m] */

2

targetVehicleSpeed
/* ACC 目標車速 [km/h] */

1

isACCControlOn

reqAccelerationACC


